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Resumen

Este articulo presenta una metodologia con base en el uso de diversas alfabetizaciones
medidticas, aplicada en talleres integrados a las materias de la Educacion Secundaria en
el Brasil. Es imprescindible el reconocimiento de la necesidad de inclusion de la
educacion mediatica en el curriculo formal. Con el objetivo de hacer el contenido escolar
mas atractivo y contextualizado y, al mismo tiempo, capacitar alumnos y profesores en el
dominio del lenguaje mediatica, la metodologia se inspira en la propuesta de la
investigacidn-accién (Thiollent, 1998) y aplica estrategias de afectividad y participacién
de los alumnos en la creacion de productos mediaticos (libroclipes, videos, juegos), cuya
produccion permite reinterpretar los contenidos escolares, potencializando su
asimilacion. El taller piloto, desarrollado en una escuela publica del estado del Rio de
Janeiro, BR, demuestra que los referenciales culturales previos contribuyen para un
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aprendido efectivo. En conclusion, es razonable su aplicacién en el plan de estudios, de
forma que promueva el ajuste en el contenido escolar.

Palabras clave: Metodologia, Alfabetizacion mediatica, Medios de comunicacion,
Talleres, Aprendizaje, Educacion formal.

Abstract

The paper presents a methodology based on the use of various media literacies, applied
in workshops integrated with formal subjects of Secondary School in Brazil. It is essential
to recognize the need for inclusion of media education in the formal curriculum. The goal
is to make the school contents more attractive and contextualized and, at the same time,
qualify students and teachers in the field of media languages. The methodology is inspired
by the action research (Thiollent, 1998) and applies strategies of affectivity and student
participation in creating media products (booktraillers, videos, games), whose production
can reinterpret school contents and intensify their assimilation.The pilot test developed in
a public school in the state of Rio de Janeiro, BR, proves that the affection and previous
cultural references contribute to a more pleasure and contextualized learning. In
conclusion, it is reasonable its application in the curriculum, in order to promote
engagement in school curricula.

Key words: Methodology, Media literacy, Communication Media, Workshop, Learning,
Formal Education.

Introduccion

La erradicacion del analfabetismo en Brasil es un desafio. En las Gltimas décadas,
el pais ha logrado reducir sustancialmente sus indices estadisticos. Sin embargo, en la
evaluacién de los estudiantes a través de enfoques cualitativos, se observa el
analfabetismo funcional como un nuevo problema. El estudiante aprende a leer y escribir,
pero no comprende lo que lee y no desarrolla competencias para distinguir diferentes
tipos de textos y lenguajes.

Uno de los principales desafios a ser superado es el método de ensefianza oficial
brasilefio, basado en una pedagogia de transmision de conocimientos. A menudo, los
contenidos educativos no tienen aplicabilidad practica y son desmotivadores para jovenes
habituados al uso de tecnologias atractivas, como moviles, ordenadores y videojuegos.
Es en ese escenario que el debate sobre la alfabetizacién mediatica se vuelve importante.
Es esencial crear metodologias de ensefianza que hagan el contenido escolar mas
contextualizado y atractivo, de forma a generar un aprendizaje duradero, conectado a la
vida del alumno.
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Podemos sintetizar un bilateralismo en este desafio. Por un lado, el curriculo
oficial unificado es descontextualizado, no considera las diversidades culturales y
geogréficas del pais; y la pedagogia tradicional, guiada en el modelo transmisionista,
presenta métodos y contenidos poco atractivos para los alumnos. Por otro lado, los
productos de la comunicacion digital utilizan recursos como sonidos, fotos, videos,
musica y aplicaciones tactiles, que, aunque muy seductores, frecuentemente poseen bajo
teor de contenido y para los cuales los alumnos no estan preparados a asimilarlos de modo
critico.

En basqueda de una propuesta que trabaje con las dos caras de esa problematica,
el presente articulo presenta una metodologia que aplica los lenguajes mediaticos al
contenido de materias de la educacion formal en escuelas publicas del Rio de Janeiro.
Esta metodologia es parte integrante de las investigaciones realizadas por el Laboratério
de Midias Digitais (LMD)1 (Laboratorio de Medios de Comunicacion Digitales), un
laboratorio de ensefianza, investigacion y extensién vinculado al Programa de Postgrado
en Comunicacion de la Universidad del Estado de Rio de Janeiro, aliada a los resultados
de la tesis de doctorado (Timponi, 2015) de una de las investigadoras del laboratorio. La
metodologia aplica estrategias de afectividad y de incentivo a la participacion del
alumnado en la creacién de productos mediaticos (libroclipes, videos, juegos) cuya
produccion permite crear y reinterpretar los contenidos educativos, potencializando su
asimilacion. El objetivo es hacer el contenido escolar mas atractivo y contextualizado, y,
al mismo tiempo, capacitar alumnos y profesores en el dominio de los lenguajes
mediaticos y, consecuentemente, en el desarrollo de una vision critica de sus contenidos
programaticos.

El presente articulo estd estructurado en cuatro secciones. En la primera,
explicamos la temética y la base tedrica que fundamentan la metodologia de ensefianza
que se propone a la escuela. En la segunda seccién, presentamos la metodologia del taller
ya realizada. En la tercera, demostramos los resultados alcanzados y, en la cuarta y dltima
parte, reflexionamos sobre lo que hemos aprendido con esa investigacion e introducimos
los proximos talleres que realizaremos en otra escuela publica (red municipal oficial de
Educacién Secundaria) en la ciudad del Rio de Janeiro.

Tematica y principios tedricos

El LMD investiga desde 2007 cuéles son las destrezas y competencias cognitivas
estimuladas en el proceso de fruicion de productos mediaticos desarrollados por jovenes
y nifios. EI LMD analiz6 series de television, peliculas, videojuegos e historias en tiras
comicas, producidos a partir de la década de 1980 hasta la actualidad, para comprender
como los hibridismos entre lenguajes (orales, impresos, audiovisuales) y el intercambio
de informacién potencializado por los medios de comunicacion y redes digitales pueden
estimular el desarrollo de habilidades cognitivas en los jovenes.
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Después de algunos afios en la cartografia del campo en andlisis de diferentes
objetos de estudio, las investigaciones concluyeron que los medios de comunicacion
digitales y los productos de entretenimiento estimulan el desarrollo cognitivo de los
usuarios en cinco categorias de competencias: linglisticas, légicas, sensomotoras,
sociales y creativas.

Con base en esas investigaciones, el mayor desafio que se presentd a los
investigadores del LMD fue el de cémo utilizar los recursos atractivos de los lenguajes
mediaticos, con el fin de estimular el interés del alumno en actividades de la educacion
formal. La apuesta de la investigacion es la adopcion de estrategias afectivas, con miras
a fomentar la participacion del alumnado en la produccion de productos mediaticos,
basados en sus vivencias como facilitadores del proceso de aprendizaje.

Esta propuesta se alinea con ideas precursoras, como la pedagogia para la libertad
del pedagogo brasilefio Paulo Freire (1967), el socio-integracionismo de Lev Vygotsky
(2003) y la investigacion-accion de Michel Thiollent (1998), entre otras, que han abogado
en la defensa de la importancia del contexto y de la vivencia significativa para el éxito en
el aprendizaje.

Una reciente inspiracion viene del investigador brasilefio Muniz Sodré en trabajo
que sostiene que la clave para la comprension de las diversas formas de lectura es la
practica y el vinculo establecido con el objeto que se ocupa, ademas de la interaccion con
los demas y con el mundo.

Para Sodré, el proceso de aprendizaje parte de referenciales de nuestras vidas,
como la consciencia viva del grupo, los vinculos sociales y la experiencia de la vida
practica. Para el investigador, “La autorrepresentacion y reelaboracion afectiva de lo
vivido son elementos importantes para la fijacion del aprendizaje por el proceso creativo
independiente y no solamente por el eco de la voz del otro o por la reproduccién del
saber” (2003, p.71).

El autor también esclarece de qué modo la lectura de los textos de los medios de
comunicacion digitales favorece a la accion de “implicar” al lector en el proceso de dar
sentido a la lectura:

Esos nuevos artefactos [los medios de comunicacion digitales], de algin modo
amplian la gestualidad del individuo en el acto de leer. Es forzoso acentuar que solo la
“amplian”, una vez que, ademas de la produccion del sentido por parte del autor y del
lector, y ademas de la dimensién semantica, algunas de las técnicas editoriales del
impreso (titulos, sumarios, indices) siempre fueron implicativas (mas que explicativas),
en el sentido de que inducen y coordinan el acto de leer, dando margen, por lo tanto, a la
participacion activa del lector en la manipulacion de las paginas. En latin explicare,
significa propiamente desdoblar, extender. De adentro hacia afuera, a partir de una
estructura, se amplia el texto por desdoblamiento 16gico, con vistas al desvelamiento del
sentido y del entendimiento por parte del otro. Ya implicare, al contrario, es doblar de
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afuera hacia adentro, por lo tanto, incluye al interlocutor, de modo que lo lleve a
participar de la produccién del sentido (Sodré, 2012, p. 208).

Asi la dimensidn explicativa actla sobre el punto de vista vertical, con el auxilio
do sentido definidor del libro, caracteristico de la lectura tradicional, ya la dimension
implicativa abarca una forma activa de comprension del interlocutor, de modo que lo
lleve a participar de la produccion de sentido, convocandolo a ser parte productiva de la
escritura.

Como Sodré (2012) destaca, si antes la dimension implicativa del texto estaba
limitada a recursos complementarios (ilustraciones, indices, remisiones), en los medios
de comunicacién digitales se amplia para otras posibilidades de lectura, una vez que
interpretar significa penetrar de hecho en la dimension del sentido y admite otros modos
operativos de tratamiento de la escritura y lectura, coordinando horizontalmente las
diferentes superficies o soportes capaces de ancorar textos, guiadas por la libre
circulaciéon de la informacion (Sodré, 2012, p. 208, 211-212). Lo digital da mayor
abertura para que el lector se vuelva productor, coautor de la obra.

Desde ese punto de vista, es necesario exceder el momento del legere (que
significa solamente recoger signos en su orden secuencial, para finalmente atribuirles un
sentido, y por lo tanto, decodificar), y adoptar la perspectiva que se pretende seguir en
este trabajo, que es la de interpretari (depende de una amplitud de sentido latente y
significa leer y comprender). El interpretari incluye el actuar y define la comprension
como potencia de traducir y producir espiritu critico. Los medios digitales demandan
nuevos modos de leer, al releer obras con recursos implicativos, que utilizan audio, video
y design y el propio lector que participa interactivamente de la escritura.

La investigadora Lucia Santaella (2011) también trabaja ese modo de aprendizaje
de la lectura de textos digitales. Ella cree que los elementos sonoros, imagenes y tactiles
de los textos mediaticos, por sensibilizar el aparato sensomotor, despiertan al lector para
el proceso de aprendizaje. Esas investigaciones tienen proximidad con los resultados de
las investigaciones del LMD, como discutimos en otro texto:

Los productos de la comunicacién digital utilizan sonidos, fotos, videos, musica,
softwares de touch screen, luces, vibraciones que exploran la riqueza de nuestro
sensorium, generando experiencias lidicas, agradables y contextualizadas que favorecen
la atencion, percepcion y el aprendizaje (Regis, 2015, p. 220).

Los medios de comunicacién digitales, por hacer uso de recursos sensoriales
(sonoros, visuales y tactiles) potencializan la actuacion corporal del individuo. Ese
encajamiento corporal favorece la participacion emocional del alumno en el proceso de
aprendizaje, haciéndolo mas afectivo, atractivo y contextualizado.
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Ese foco de la teoria del aprendizaje por las afectividades sigue la vertiente de
pensamiento de Lev Vygotsky que defiende que “un hecho impregnado de emocion es
recordado de forma mas sélida, firme y prolongada que uno indiferente [como la simple
costumbre de leer sin entender el sentido de un texto]” (Vygotsky, 2003, p.121).

Por esos motivos, la metodologia aqui propuesta incentiva al alumno a producir
una adaptacion de una obra literaria u otro contenido, pasando de la condicion confinada
de lector a coproductor de la historia, en la medida en que escribe un guién para releer la
obra, realiza grabaciones en video, participa como actor, colocando parte de su
imaginacion en la reinterpretacion de la obra, su cultura y referencias mediaticas como
formas de replantear el texto. En ese proceso se favorece el desarrollo de habilidades
creativas, linglisticas, l6gicas, sensomotoras y sociales.

La metodologia se alinea también con el concepto de “redescripciones”, en los
términos del educador Richard Rorty (2011), o sea, la capacidad de recontar las historias
que los individuos estan inseridos, de manera que ellos puedan percibirse como
participantes en la construccion de la historia colectiva y consecuentemente, puedan
cualificarse como miembros de la comunidad actual, resultantes de ese proceso historico”
(Rorty, 2011 apud Paiva 2007, p. 141).

Asi cualquier usuario de la red puede ser un potencial productor mediatico y puede
redescribir (Rorty, 2011) o reinterpretar (Vattimo, 2003), elaborando nuevos horizontes
del conocimiento y reequilibrando la consciencia del interlocutor y su relacion con los
demas en el intercambio comunicativo. Reinterpretar significa realizar la “traduccion” de
las diversas formas de lectura y alfabetizacion de medios de comunicacion diferentes, no
por una férmula fija trasplantada, sino por una conversion del texto en un proceso
comunicativo para una actividad o un nuevo texto, segun referencias propias.

Material y métodos aplicados en el taller piloto

El Taller de Produccion de Libroclipes fue realizado con un grupo de 35 alumnos
del 9° afio de la E. F. 11> (Educacion Secundaria), aplicada en una escuela publica, el
Colegio Estadual Bardo de Aiuruoca, en la ciudad de Barra Mansa, estado de Rio de
Janeiro. El taller fue realizado como parte de las actividades curriculares de la materia
Produccion de Textos. Para favorecer el aprovechamiento, el taller fue la evaluacion
oficial del bimestre escolar. La propuesta de trabajo fue orientada por la investigadora
proponente del taller, Raquel Timponi, conjuntamente con la profesora de la materia,
Janice de Paula, durante el primer semestre de 2014, entre los meses de mayo a
septiembre de 2014. La actividad ocurrio en 10 encuentros de 2 horas/clase, siendo la
primera parte en el salon de clase en el Colegio Estadual Bardo de Aiuruoca, en horario
de clase, y la segunda fase de produccién realizada en asociacion con el Centro
Universitario de Barra Mansa (UBM) que cedi6 el Laboratorio de Multimedios del curso
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de Periodismo del UBM, para la grabacion® en los estudios de TV e islas de audio y de
edicion en el campus de esa institucion.

El criterio de eleccion del grupo ocurrié en funcion de ser en alumnos de dificil
aprendizaje, siendo algunos dispersos, con dificultad de concentracion en las tareas
escolares, ya otros interesados y aplicados en la escuela, ademés de un grupo creativo que
trabajaba en proyectos de teatro, lo que revela un perfil variado de alumnos. Considerando
el perfil general del total de participantes, 17 se revelaron con el hébito sistematico de
lecturas variadas (68%), siendo que ocho alumnos (32%) declararon que no les gusta leer.

Como metodologia de aplicacién adoptada en el taller, se decidi6 que la
investigadora realizaria una observacion participante, como docente en la aplicacion del
trabajo, pero sin interferir directamente en los procesos y opciones tematicas elegidas por
los alumnos durante el curso, en una linea al reves de las metodologias tradicionales de
ensefianza. Esa eleccién fue intencional, para incentivar un aprendizaje exploratorio de
los alumnos y provocar acciones mas espontaneas en los resultados.

Mas especificamente, con el proposito de introducir a los alumnos de la Educacion
Secundaria en el universo de la produccion medidtica, la actividad final y el método
pretendieron despertar la curiosidad de los jovenes por los cuentos literarios y promover
su participacion, por la practica. La novedad del método es la utilizacion de los medios,
nuevos lenguajes tecnoldgicos para detener la practica de la educacion mediatica como
parte del curriculo formal. La aplicacion del taller ocurrié de manera mas libre, conectada
con los principios del afecto e inspirada en el foco educativo de Paulo Freire (1974), en
una estrategia que da libertad al alumno en el proceso de aprendizaje y en el
descubrimiento de nueva informacion, abriendo espacio para la produccién a partir de sus
referencias de la cultura local y su vision del mundo en la interpretacién de las obras. La
funcion del profesor en este método es de actuar como un “filtro confiable” entre las
actividades, incentivando al alumno a la basqueda de informacion y a profundizarse en
asuntos por descubrimientos propios (consultas a sitios, investigaciones en la biblioteca
del colegio, adquiriendo habilidades por la practica), de forma que realice redescripciones
por los elementos de su contexto cultural.

Resultados alcanzados en el taller piloto

De los 35 alumnos del grupo del 9° afio (lo que corresponde a la Educacion
Secundaria), 25 realizaron el trabajo hasta el fin y diez desistieron durante la realizacion
del proyecto. Como resultado, fueron producidos y grabados cinco cuentos adaptados en
libroclips: Reunido de Maes, de Fernando Sabino, Diga ndo as drogas (cuento apdcrifo),
Uns Bragos, de Machado de Assis, O que eu Pediria ao Diabo, de Luis Fernando
Verissimo y Um apélogo, de Machado de Assis.
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Como resultados encontrados durante la actividad, vale destacar: 1) el
desconocimiento del contenido de la materia por parte de los alumnos, 2) la falta de
alfabetizacion mediatico/digital en la realizacién de las actividades del taller, 3) el
referencial cultural y la experiencia previa como factores determinantes en la
participacion del equipo.

Después de las grabaciones, los productos del taller fueron exhibidos en la 22
Muestra de Libroclipes, que ocurrié en el Cine Show, cine del Centro Comercial
Shopping Figorelli de Barra Mansa. La exhibicion de los productos en el cine4 ocurrid
en septiembre de 2014 y todos los participantes del grupo recibieron gratis entradas
extensivas a sus familiares para ir a ver los «trailers» de libro, exhibidos en el cine local,
incluyendo las palomitas y el trofeo de participacion.

La profesora oficial de la materia, Janice de Paula, evalu6 el resultado del taller,
en una entrevista publicada en el programa Giro Académico de la Radio UBM, en
relacion a los resultados del proyecto aplicado, destacando que el proyecto agregd a la
materia de Produccion de Texto:

El proyecto ofrecié a los alumnos la oportunidad de un aprendizaje més profundo.
Teniedo en vista que el asunto para trabajar en el salon de clase en el semestre eran los
cuentos y cronicas, la préctica del taller los auxilié en el proceso de fijacién del contenido
y aprendizaje, por medio de sus experiencias personales (Entrevista concedida al
programa Giro Académico de la Radio UBM, el dia 17 de septiembre de 2014).

Después de la exhibicion en el cine, de regreso a la escuela, en entrevista con los
participantes de los grupos, algunos afirmaron que se interesaron en leer otras obras del
autor con el que trabajaron (como en el caso de una alumna que comenzé a leer Dom
Casmurro, después de la adaptacion de Uns Bracos, de Machado de Assis) o de otros
autores de los que conocieron nuevas obras motivados por los libroclipes producidos por
los demas comparieros de clase.

Discusiones y conclusion

Como discusion de los resultados, es importante analizar los tres elementos
enumerados en el tépico anterior. EI primer que merece destaque es la falta de
conocimiento del contenido escolar por los alumnos, lo que surgié luego en el primer
encuentro. Después de una charla introductoria, para captar el conocimiento previo sobre
los autores brasilefios y habitos de lectura, se notd que el grupo no conocia el producto
libroclip (trailer del libro) y tampoco sabia lo que era metafora, concepto que seria
utilizado en el taller para adaptar un texto impreso para el lenguaje del audiovisual, lo que
demandd esclarecimiento por parte de la investigadora, tal como demuestra el trecho del
relato etnografico en campo:
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En el primer encuentro con el grupo, los alumnos no conocian o habian escuchado
sobre el booktrailer o libroclip [...] En relacién a las obras brasilefias, mientras la
investigadora presentaba las propuestas estéticas de traileres del libro, especificamente
de la adaptacion de Dom Casmurro, de Machado de Assis, los alumnos no conocian a uno
de los autores mas comentados de la literatura en Brasil, asi como no sabian lo que era
metafora, concepto que seria utilizado en la actividad del taller, como forma de buscar
elementos para representacion del texto impreso para la adaptacion en audiovisual.
(Relato etnogréfico realizado por la investigadora, registrado el dia 8 de mayo de 2014)°.

El segiin elemento observado durante la aplicacion del taller es la falta de dominio
en el proceso de busqueda de informacidn por parte del estudiante, que trae el debate de
la cuestion del libre aprendizaje, asi como el interrogatorio sobre la veracidad de la
informacidn disponible en la red, y exige una alfabetizacion digital mas profunda para la
seleccién de datos. El problema fue identificado luego después de la division del grupo
en equipos, aun en el proceso de eleccién del cuento a ser adaptado. Un grupo de alumnos
trajo un cuento apdcrifo, resultado de la investigacion realizada en casa, que constaba en
sitios actuales de la literatura en la Internet como de la autoria de Luis Fernando
Verissimo (a pesar de ser un cuento sin autoria conocida).

El evento relatado lista algunos asuntos importantes referentes a la autenticidad
de la obra y a la busqueda confiable en la Internet. El engafio de los alumnos, provocado
por la busqueda aleatoria en la red, trajo un debate relacionado a los riesgos de las fuentes
de consulta no licenciadas, asi como un alerta para los problemas de la informacion falsa
propagada, cuando no se sabe el origen del contenido. A pesar de que los alumnos fueron
orientados para que trajeran material de libros impresos, el hecho de no haber en aquel
momento acceso disponible a Internet para conferir, hizo que el cuento fuera adaptado,
ademas de relatar la falta de pericia de los alumnos cuando optaron por realizar
busquedas, sin la preocupacion con la confiabilidad de la informacion que se ha accedido.

Sobre la cuestidn del riesgo de la propagacion de la informacién de la Internet y
de su acceso por la red, el autor Luis Fernando Verissimo se pronunci6 en la red sobre el
texto considerado de su autoria, en un articulo escrito en el sitio del periddico Jornal
Estado de Sdo Paulo (Estaddo), el 18 de enero de 2002, denominado Verissimos
inverossimeis:

Apdcrifos: N&o sé si existen otros, pero hay por lo menos dos textos circulando
por la Internet con mi firma de los cuales soy inocente. [...] Que quede claro, por lo tanto,
gue cualquier texto mal escrito, o bien escrito, pero controvertido, o incoherente, bobo,
nada que tenga que ver, pretencioso, presumido, pseudolirico, pseudocualquier cosa, [...]
con mi firma, en la Internet o fuera de ella, no es mio. [...] (Verissimo, L. F. Disponible
en: < www.estado.estadao.com.br/editorias/2002/01/18/pol005. html> (Antiguo «sitio»
del Estadao). Acceso el 13 de octubre de 2014.

Aln como resultado referente a las habilidades y a los contenidos ejercidos, se
imaginaba que los alumnos desarrollarian competencias en la seleccion de informacion
del texto para la redaccion del guidn®. Las actividades exigian nociones de los elementos
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de la narrativa que componen el texto, como: historia, sinopsis, papel de los personajes
principales, conflicto, climax y desenlace de la trama. De esa forma, los alumnos también
desarrollarian habilidades en la manipulacion de los medios de comunicacion digitales,
como la capacidad de seleccion de informacion en la red, descripcion de los personajes
principales y sus caracteristicas, sabrian extraer trechos de sus guiones para la adaptacion,
ejercitarian la capacidad de resumen, ademas de la interpretacion y construccion
intertextual, por medio de sus referencias culturales previas, reutilizadas en escenas,
sonidos y en los modos de representacion de imagen (metaférica) para la traduccion del
lenguaje del texto impreso para el audiovisual, tal como las figuras 1, 2, 3,y 4 lo
demuestran. Se esperaba que la representacion del cuento como los actores, acercaria la
trama de su universo por la experiencia, por su contribucién personal a la narrativa.

Iméagenes 1y 2. Grupos debaten cudles personajes deben ser destacados del cuento. Alumnos
reunidos para la redaccién de la sinopsis y eleccién de la metéfora de representacion en la
transposicion del texto impreso para el audiovisual.
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Fuente: archivo personal de las autoras, 15 de mayo de 2013.

Imégenes 3 y 4. Alumnas realizan actividades de seleccion de trechos de la obra que serén destaque
en el guion. En la grabacion, la alumna representa a la costurera, en la adaptacion del cuento Um

Apdlogo, de Machado de Assis, para un encuadramiento de la cAmara més cercano del rostro.
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Fuente: archivo personal de las autoras, 15 de mayo de 2013.

A pesar de suponerse que los alumnos de una generacion de nativos digitales
tendrian la facilidad en la manipulacion de los medios de comunicacion digitales, el
contexto sociocultural del publico analizado fue un poco diferente de lo que se esperaba
e interfirid en las actividades que exigian un dominio de la tecnologia, conforme lo reveld
la “observacion participante” de la investigadora:

Durante la realizacion de la fase de investigaciones sobre el autor y la obra,
algunos alumnos presentaron dificultades, puesto que no sabian como investigar en la
red, qué tipo de seleccion de la informacidn traerian para el trabajo, o de cudl «sitio»
podrian extraer la informacién. Otros se dispersaban en la red, [...]. Algunos poseian
dificultades para operar los ordenadores de la escuela, que eran <softwares> libres en una
I6gica de funcionamiento diferente del sistema operacional Windows.[...] Con relacion a
la seleccién de informacidn, por no poseer un dominio del lenguaje mediatico de los
guiones, a pesar de la orientacion de la investigadora de buscar informacion corta, de
maximo cinco renglones, a veces seleccionaban textos muy grandes, no sabian qué tipo
de informacidn era importante poner sobre el autor, o escribian otros textos con lenguaje
inadecuado, lo que demuestra la falta de practica con el lenguaje escrito y de una
alfabetizacion digital. (Relato etnografico realizado el dia 18 de mayo de 2014).

Ese relato retoma la cuestion central de la “alfabetizacion mediatica” ya abordado
por la UNESCO (2013) y de las habilidades requeridas para operar los medios de
comunicacion, en que es importante saber cudl informacion seleccionar, asi como
posicionase de forma critica sobre el contenido, utilizando la creatividad, interpretando y
reutilizando lenguajes con nuevas funcionalidades, lo que podria ser utilizado en la
adaptacion para el tréiler del libro y que corrobora la perspectiva de la autonomia critica
de la redescripcion. No obstante, como los alumnos adn iniciaban el contacto con esa
experiencia, la profesora, la investigadora y la practicante universitaria actuaron como

Varia Vol. 20. NGm. 3_94  Jul.-Sept., 2016  ISSN: 1605-4806  pp. 868 - 884 879



RAZON Y PALABRA
Primera Revista Electronica en Iberoamérica Especializada en Comunicacion
http://revistas.comunicacionudlh.edu.ec/index.php/ryp

filtros confiables, orientando en el proceso de la blsqueda y descubrimiento de la
informacion para ser utilizada en el guion.

El tercer elemento que merece destaque y que fue determinante en la participacion
de los equipos fue la referencia cultural y la experiencia previa de los alumnos. Durante
las grabaciones realizadas en los estudios de audio y TV y en las dependencias del campus
de la facultad de la UBM, especialmente en las grabaciones de los libroclipes Um
Apologo y O que eu Pediria ao Diabo, el contacto previo de los estudiantes con la obra y
con actividades extraescolares, como el teatro, contagio a todo el equipo durante el
proceso de realizacion. Como perfil, el primer grupo era de alumnas gque ya habian hecho
curso de teatro y se dispusieron a actuar, grabar voces, lo que gener6 un resultado
positivo, puesto que se reconocieron como parte de la adaptacion, promovida por la
experiencia.

Sin embargo, en lo que se refiere al proceso de grabacién del audio en off, aunque
las alumnas ya habian separado correctamente los discursos de los personajes y los habian
dividido para la narracion en el estudio de audio (lo que demuestra el entendimiento del
contexto de la historia), en el momento de la narracidn, como algunos trechos del guion
fue escrito en portugués antiguo (referente al cuento), las alumnas presentaron dificultad
en la comprension y en la lectura y muchas veces reprodujeron los discursos por la
sonoridad, sin comprender el contexto, transmitiendo al oyente la impresién de una
lectura sin claridad e interpretacion, impidiendo la comprension plena del mensaje. En la
entrevista concedida después de la presentacion del cuento, las alumnas comentaron sobre
la dificultad de la lectura que enfrentaron:

Cuando fuimos a grabar el audio del guién, primero creiamos que seria facil. Pero
no es simplemente llegar y hablar. El locutor necesita leer con calma todas las palabras.
[...INosotras no estabamos acostumbradas a pronunciar aquellas palabras del autor, que
utilizaba un texto original, un portugués antiguo que no hablamos en la vida cotidiana.
Pero como ya habiamos hecho teatro, eso ayuda a representar. Regrabamaos el off diversas
veces, sobre la orientacion de la practicante universitaria de Letras, buscando dar mayor
entonacion y traer comprension al texto. Lo mas maravilloso es que las compafieras del
grupo reconocieron nuestras voces en el momento de la exhibicion en el cine y
fue divertido. Las personas se rieron en el cine. (Trecho de la entrevista concedida
a la investigadora).

Regresando al acuerdo contagiante generado en el equipo, cuando uno de los
participantes ya habia realizado actividades artisticas extraescolares, ese proceso también
puede ser observado en el momento de la grabacién del libroclipe O que eu Pediria ao
Diabo, una adaptacion del cuento de Luis Fernando Verissimo, del libro Comédias da
Vida Privada. La interpretacion més libre del cuento y la creatividad de los alumnos
aparecio desde el inicio de la realizacion del guion. Como resultado, fue realizada una
relectura del cuento, readaptando el lenguaje que era antes cOmico para terror y suspenso,
demostrando dominio de la trama.
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Ademas, el alumno que representd al personaje del diablo se cautivd, ensayo
posibles interpretaciones para la voz del personaje del cuento, en su casa, lo que fue
revelado en la entrevista realizada a la investigadora:

Alumno protagonista: Hacer el libroclip exigi6¢ estudio. El libro nos abri6 una
puerta. [...] Fue bastante interesante, pues nunca habia entrado en un estudio de grabacion.
No tuve dificultad con la representacion del personaje a la hora de la grabacion, puesto
que ya hago teatro en el Sesc aqui de Barra Mansa, entonces ya estoy apto para interpretar
personajes, tengo facilidad en relacién a eso. [...] Para crear al personaje ensayé, tuve que
profundizarme bastante. Como mi personaje era el diablo y no queria que tuviera el tono
cémico, preferi el trdgico. Fui a las grabaciones con el discurso mas o menos en la
memoria [en referencia a la practica comun del teatro en memorizar discursos (Entrevista
realizada el dia 17 de septiembre de 2014, después de la presentacién con los alumnos
que realizaron la produccion O que eu Pediria ao Diabo).

Asi, los demas alumnos del grupo también pensaron en crear un ambiente durante
la grabacidn, escogieron la masica de suspenso, produjeron efectos visuales en la camara,
supieron improvisar y usar la creatividad al preferir grabar a tltima hora en la zona verde
del campus del UBM, demostrando facilidad de alternar los escenarios, lo que resultd en
un producto bien ejecutado, como lo demuestra el test de maquillaje (Figuras 5y 6)
realizado para la composicién de los personajes y la opcion por la alteracion de las voces
de los alumnos en el estudio de audio, objetivando espesar el timbre del personaje
principal, para transmitir un efecto de lo sobrenatural, elementos que incrementaron el
guion del cuento.

Imagen 5. Practicante Universitaria de Letras y teatro del CEBA, Ursula Magalhes, realiza test
de maquillaje en alumnos para la grabacion del libroclip O que eu Pediria ao Diabo, de Luis
Fernando Verissimo, en la grabacién del 2° dia de produccion, el dia 7 de agosto de 2014. Imagen 6.
Alumnos interpretan grabacion de audio, siguiendo el guion escrito por ellos mismos, para o
engrosar la voz de los personajes.
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Fuente: archivo personal de las autoras, 07 de agosto de 2013.

Se comprobd, por el taller producido, que la participacién y la afectividad son
generados por la practica y al mismo tiempo, lGdica, cambiando el aprendizaje una
experiencia placenteray contextualizada. Se observo que a pesar de la dificultad del grupo
de la escuela publica en la manipulacion de los medios digitales, las habilidades en el
contacto con el texto fueron refinadas, generando la creacion de nuevas ideas, el
desarrollo de lenguajes y la consecuente fijacion del contenido.

Después de la realizacion del taller piloto, el LMD desarrollé en 2015 un plan
metodoldgico para la aplicacion de un proyecto pedagdgico en las escuelas publicas del
Estado del Rio de Janeiro. Para enriquecer el curriculo escolar, el método consiste en la
realizacion de talleres y proyectos en que, por medio de desafios y topicos, el contenido
de la materia es gradualmente aprendido, como busqueda de un aprendizaje mas natural
y ladico. En respuesta al sistema escolar obsoleto y a los desafios de la ensefianza en el
mundo contemporaneo, esa propuesta innovadora de metodologia escolar nos conduce a
la formacidn de alumnos intuitivos, curiosos, capaces de aprender, de tomar decisiones y
a trabajar en equipo, una vez que incentiva el aprendizaje colaborativo en los intercambios
en el grupo y el conocimiento generado en el desarrollo de la creatividad y en la
ampliacién del repertorio cultural de los grupos.

El objetivo es buscar formacion de estudiantes, incentivando el conocimiento
generado por habilidades desarrolladas a través del uso de los medios digitales en las
actividades propuestas. Como los medios de comunicacion son parecidos con la vida
cotidiana de los alumnos, pueden ser empleados para un uso consciente, haciendo que los
estudiantes aprendan por ideas estimulantes, con el objetivo de ejercitar competencias de
diferentes areas del saber, en una perspectiva integrada de ensefianza. Los mddulos fueron
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desarrollados en el plan de estudios con secuencias didécticas que determinan papeles
especificos del alumno en la construccion del proyecto, gradualmente construidos con el
contenido escolar. Los desafios propuestos incentivan al alumno a proseguir en la
actividad por la curiosidad y hacen que se integre a partir de su contexto sociocultural, lo
que ayudara en el aprendizaje por su vivencia en acciones planeadas en sintonia con las
demandas colectivas e individuales.

Cuando redigirimos este articulo, el LMD ya habiamos planeado un taller para
2016, a ser empleado en la Escuela Municipal Madrid, de la rede pablica del Rio de
Janeiro, para consolidacion de esa propuesta (seran realizados un taller de juego de
realidad alternada (ARG — Alternate Reality Game) sobre la tematica de las Olimpiadas
Rio 2016 y también otro taller sobre proyectos de colaboracion en la red).

Aln como consideraciones finales, es valido decir que el taller piloto demostro la
importancia del repertorio cultural previo del alumno, de la experiencia de vida para la
selecciéon del cuento, elementos fundamentales para la promocién del acuerdo, la
apropiacion bien realizada y el éxito en el desarrollo de lenguajes y aprendizaje.

Diferentes habilidades en el uso de los medios de comunicacion digitales fueron
ejercitadas y seran Utiles en el desarrollo de nuevas formas de metodologias de ensefianza
que integran el uso de los medios de comunicacion digitales al contenido en el salén de
clase. El proposito es de que esa metodologia sea apropiada por la red publica de
ensefianza y posteriormente que gane cobertura en el Estado de Rio de Janeiro.
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Notas

! Esta investigacion posee financiamiento publico de la Faperj (Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado
do Rio de Janeiro) (Fundacion de Amparo a la Investigacion del Estado de Rio de Janeiro), del CNPq
(Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico) (Consejo Nacional de Desarrollo
Cientifico y Tecnoldgico) y tiene tres becas de incentivo a la investigacion y a la innovacion de la Uerj
(Prociéncia, InovUerj e Proatec). Para la realizacion del taller en la ciudad de Barra Mansa, la investigacion
también tuvo financiamento privado del Centro Universitario de Barra Mansa (UBM).

2 El grupo de edad de 14 afios, escogido para la realizacion del taller test, se justifica por ser un periodo en
que los alumnos ya poseen conocimiento previo en usar los medios de comunicacion digitales, sin embargo,
aun poseen horario libre y no estan totalmente dedicados al examen de admision para la educacién superior.

3 Como forma de posibilitar las grabaciones, los grupos fueron divididos en dos dias de grabacion, siendo
tres grabaciones realizadas el primer dia y dos la semana siguiente. Para que los tres grupos de alumnos del
colegio pudieran realizar, en un mismo dia, la grabacién de imagenes, locucion en «off» en el estudio de
audio, asi como la colecta de material de pistas de musica, efectos sonoros, letrero e imagenes de Internet
para la composicion del «trailer», las actividades fueron realizadas simultaneamente, por turnos.

4 La exhibicion en el cine fue posibilitada por una asociacion con el Cine Show del Centro Comercial
Shopping Figorelli de Barra Mansa y los costos pagados por el proyecto de extension para Talleres de
Libroclip, por la Secretaria de Extension Comunitaria del UBM, en que la investigadora era docente, en
asociacion con el Colegio de Aplicacién, aprobado a principios del afio.

® Todas las citas extraidas de los relatos etnograficos se encuentran en la tesis de doctorado de la autora
(Timponi, 2015).

6 Como los alumnos no conocian el lenguaje técnico de encuadramientos del audiovisual, utilizado en
guiones, fue pedido que describieran cdmo las imégenes entrarian en la pantalla (de lejos, en un paisaje
externo de cerca, el detalle del rostro, etc). El objetivo no era hacerlos técnicos, sino desarrollar habilidades
de trabajar con el texto y la redaccién, como parte del contenido de la materia de “Produccion Textual”,
embutido en la actividad practica.
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